
िवषय

पूणाᲈक – 100 अकं  

1. ᮧ᳤ ᮓ. 1  बᱟिवक᭨पीय ᮧ᳤ ह,ᱹ िजसमᱶ तीन ख᭛ड हᲂगे 

(i) ख᭛ड – अमᱶ 5 बᱟिवक᭨पीय ᮧ᳤ (MCQ) 

(ii)ख᭛ड ब मᱶ 5 ᳯरᲦ ᭭थान हᲂग–े ᮧ᭜येक ᮧ᳤ 

(iii) ख᭛ड स मᱶ 5 ᮧ᳤ िजनके एक वा᭍य मᱶ उᱫर हᲂगे

2. ᮧ᳤ ᮓ. 2 से ᮧ᳤ ᮓ. 6 तक लघुउᱫरीयᮧ᳤ 

3. ᮧ᳤ ᮓ. 7 से ᮧ᳤ ᮓ. 12 तक लघुउᱫरीय ᮧ᳤ 

4. ᮧ᳤ ᮓ. 13 से ᮧ᳤ ᮓ. 17 तक दीघᭅ उᱫरीय ᮧ᳤ 

5. ᮧ᳤ ᮓ. 18 से ᮧ᳤ ᮓ. 22 तक दीघᭅ उᱫरीयᮧ᳤ 

6. ᮧ᳤ ᮓ. 23 से ᮧ᳤ ᮓ. 24 तक अित दीघᭅ उᱫरीय ᮧ᳤ 

 
ᮧ᳤ ᮓ. 1 (ख᭛ड – अ) बᱟिवक᭨पीय ᮧ᳤ िन᳜िलिखत ह ᱹ

   1. एक आदशᭅ संदशे कᳱ िवशेषताए ंह ै– 

    (अ) ᭭प᳥    (ब) संिᭃ᳙

   2. माया मᱶ XYZ अᭃᲂ मᱶ Z के िलए कलर होताह ै

    (अ) लाल    (ब) नीला

   3. माया मᱶ सतह के ᮧकार होते ह ᱹ– 

   (अ) एक    (ब) दो 

4. ब᭥प मᳲैपग 3D सतह पर ᳰकसका अनकुरण करता ह ै

(अ) रंग कᳱ िविवधता  (ब) पारदᳶशता 

5. िन᳜ मᱶ से कौन सी अव᭭था सᳰᮓय ᱨप से सुनने कᳱ नहᱭ है

(अ) ᮧा᳙ करना   (ब) समझ मᱶ आना 

(ख᭛ड – ब)  ᳯरᲦ ᭭थानᲂ कᳱ पᳶूत कᳱिजए –

1. मॉᲽूल ________________ फᳱचसᭅ और टू᭨स को समूहीकृत करने कᳱ एक िविध ह।ै

2. कने᭍शन एिडटर अगल-बगल के लेआउट 

3. कलर गेन ________________ के ᱨप मᱶ कायᭅ करता 

4. रेडᳳरग 2डी या 3डी मॉडल से ________________ 

5. शᳲेडग नेटवकᭅ  को ______________ नेटवकᭅ  के ᱨप मᱶ िडजाइन ᳰकया जाता ह।ै

CGBSE   
आदशŊ Ůʲ पũ 

िवषय — मीिडया एंड एंटरटेनमŐट (956) 

कᭃा – बारहवᱭ 
       

िजसमᱶ तीन ख᭛ड हᲂगे – 

MCQ) - ᮧ᭜येक ᮧ᳤ 01 अंक िनधाᭅᳯरत ह।ै 

ᮧ᭜येक ᮧ᳤ 01 अंक िनधाᭅᳯरत ह।ै 

ᮧ᳤ िजनके एक वा᭍य मᱶ उᱫर हᲂग–े ᮧ᭜येक ᮧ᳤ 01 अंक िनधाᭅᳯरत ह।ै 

तक लघुउᱫरीयᮧ᳤ (SA – I) हᲂग,े ᮧ᭜येक मᱶ 02 अंक िनधाᭅᳯरत ह।ᱹ श᭣द सीमा 

तक लघुउᱫरीय ᮧ᳤ (SA – II) हᲂग,े ᮧ᭜येक मᱶ 03 अंक िनधाᭅᳯरत ह।ᱹ श᭣द सीमा 

तक दीघᭅ उᱫरीय ᮧ᳤ (LA – I) हᲂग,े ᮧ᭜येक मᱶ 04 अंकिनधाᭅᳯरत ह।ᱹ श᭣द सीमा 

तक दीघᭅ उᱫरीयᮧ᳤ (LA–II) हᲂग,े ᮧ᭜येक मᱶ 05 अंक िनधाᭅᳯरत ह।ᱹ श᭣द सीमा 

तक अित दीघᭅ उᱫरीय ᮧ᳤ (VLA) हᲂग,े ᮧ᭜येक मᱶ 06 अंक िनधाᭅᳯरत ह।ᱹ श᭣द सीमा 

बᱟिवक᭨पीय ᮧ᳤ िन᳜िलिखत ह ᱹ–     

संिᭃ᳙   (स) सटीक      

के िलए कलर होताह ै– 

नीला  (स) हरा      

   (स) तीन      

सतह पर ᳰकसका अनकुरण करता ह ै– 

पारदᳶशता  (स) सतह कᳱ खुदरापनव गहराई   

िन᳜ मᱶ से कौन सी अव᭭था सᳰᮓय ᱨप से सुनने कᳱ नहᱭ ह-ै 

समझ मᱶ आना (स) गैर ᮧितᳰᮓया    

–       

फᳱचसᭅ और टू᭨स को समूहीकृत करने कᳱ एक िविध ह।ै 

बगल के लेआउट _________________ मᱶ ᳰदखता ह।ै 

के ᱨप मᱶ कायᭅ करता ह।ै 

________________ इमजे उ᭜प᳖ करने कᳱ ᮧᳰᮓया ह।ै 

नेटवकᭅ  के ᱨप मᱶ िडजाइन ᳰकया जाता ह।ै 

 समय – 3 घटें 

अंक िनधाᭅᳯरत ह।ᱹ श᭣द सीमा 30 – 50 श᭣द। 

अंक िनधाᭅᳯरत ह।ᱹ श᭣द सीमा 50 – 75 श᭣द। 

अंकिनधाᭅᳯरत ह।ᱹ श᭣द सीमा 75 – 100 श᭣द। 

अंक िनधाᭅᳯरत ह।ᱹ श᭣द सीमा 100 – 150 श᭣द। 

अंक िनधाᭅᳯरत ह।ᱹ श᭣द सीमा 150–200 श᭣द। 

   [1+1+1+1+1=5] 

 (द) उपरोᲦ सभी  

 (द) नारंगी 

 (द) चार 

 (द) ᮧकाश ᮧभाव 

 (द) म᭨ूयांकन करना 

  [1+1+1+1+1=5] 



(ख᭛ड – स)  िन᳜ ᮧ᳤ᲂ के एक वा᭍य मᱶ उᱫर दीिजए –      [1+1+1+1+1=5] 

1. ᮧेरणा ᳰकतने ᮧकार के होते ह।ᱹ 

2.  ᳞िᲦ᭜व िवकारᳰकसस ेपहचाना जाता ह।ै 

3. माया ए᭡लीकेशन का िडफॉ᭨ट यूिनट सेटअप ᳰकसमᱶ होता ह।ै 

4. रेडᳳरग का उपयोग कौन सेएनीमेशन मᱶ ᳰकया जाता ह।ै 

5. टे᭍सचर को को ᳰकतने ᮰ेिणयᲂ मᱶ िवभािजत ᳰकया जाता ह।ै 
 

ᮧ᳤ ᮓ. 2 2D टे᭍सचर ᭍या ह?ै             [2] 

ᮧ᳤ ᮓ. 3 मैट ओपेिसटी ᭍या ह?ै             [2] 

ᮧ᳤ ᮓ. 4 ᭭प᭍ेयुलर हाइलाइ᭗स ᭍या ह?ै            [2] 

ᮧ᳤ ᮓ. 5 शᳲेडग नेटवकᭅ  ᭍या ह?ै             [2] 

ᮧ᳤ ᮓ. 6 इमजे टे᭍सचर ᳰकसे कहते ह?ᱹ           [2] 

ᮧ᳤ ᮓ. 7  वा᭍य के ᳰकतने भदे होते ह ᱹिलिखए?         [1+1+1=3] 

ᮧ᳤ ᮓ. 8 ᭭वᮧबंधन कौशल का अथᭅ समझाइए ?         [3] 

ᮧ᳤ ᮓ. 9 उ᳒मशीलता ᳰकसे कहत ेह?ᱹ            [3] 

ᮧ᳤ ᮓ. 10 हᳯरत कौशल के ᳰक᭠हᱭ तीन लाभ को िलिखए ?       [1+1+1=3] 

ᮧ᳤ ᮓ. 11 सतह सामᮕी के सामा᭠य गुण कौन से ह?ᱹ         [3] 

ᮧ᳤ ᮓ. 12  UVटे᭍सचर के ᭍या उपयोग ह ᱹिलिखए।         [1+1+1=3] 

ᮧ᳤ ᮓ. 13  माया मᱶ ᮧकाश ᳞व᭭था ᭍या ह,ै समझाइए ?        [4] 

ᮧ᳤ ᮓ. 14  ᮧितपादन ᮧᳰᮓया को समझाइए?         [4] 

ᮧ᳤ ᮓ. 15  शेडसᭅ के साथ टै᭍चᳳरग का उपयोग कैसे ᳰकया जाता ह?ै                [1+1+1+1=4] 

अथवा 
3D मॉडल बनाने कᳱ ᮧᳰᮓया िलिखए? 

ᮧ᳤ ᮓ. 16 UV टे᭍सचर के ᳰक᭠हीचार उपयोग िलिखए?                          [1+1+1+1=4] 

अथवा 
᭭प᭍ेयुलर मानिचᮢ के ᳰक᭠ही चार उपयोग िलिखए?       

ᮧ᳤ ᮓ. 17 डटेा को सॉटᭅ करने के चरण िलिखए?                  [1+1+1+1=4] 

अथवा 
ᮧेजᱶटेशन को सेव करने के चरण िलिखए? 

ᮧ᳤ ᮓ. 18 2D टे᭍सचर कᳱ ᳞ा᭎या कᳱिजए?         [5] 

अथवा 
3D टे᭍सचर कᳱ ᳞ा᭎या कᳱिजए?      

ᮧ᳤ ᮓ. 19 बंप मानिचᮢ बनाने कᳱ ᮧᳰᮓया समझाइए?                         [1+1+1+1+1=5] 

अथवा 
᭭प᭍ेयुलर मानिचᮢ बनाने कᳱ ᮧᳰᮓया समझाइए? 

ᮧ᳤ ᮓ. 20 िड᭢यूज मानिचᮢ व ᭭प᭍ेयुलर मानिचᮢ मᱶ अंतर िलिखए?    [2 1/2 + 2 1/2=5] 

अथवा 
िव᭭थापन मानिचᮢ व सामा᭠य मानिचᮢ मᱶ अंतर िलिखए? 

 



ᮧ᳤ ᮓ. 21 टे᭍सचर मानिचᮢ ᭍या ह ैसमझाइए?          [5] 

अथवा 
UV टे᭍सचर मानिचᮢ ᭍या ह ैसमझाइए? 

ᮧ᳤ ᮓ. 22 फᲂग शेडर व लेयडᭅ शेडर मᱶ अंतर िलिखए?                  [2 1/2 + 2 1/2=5]
  

अथवा 
सरफेस शेडर व िबलनं शेडर मᱶ अंतर िलिखए? 

ᮧ᳤ ᮓ. 23 रᱶडर नो᭙स व कने᭍शन एिडटर को समझाइए?                        [3+3=6] 

अथवा 
शᳲेडग ᮕुप नोड व रेडर नोड एᮝी᭣यूट को समझाइए? 

ᮧ᳤ ᮓ. 24 ᳯट᭡पणी िलिखए।          [3+3=6] 

1. सॉिलड मटै                 2. ᭣लैक होल 

अथवा 
1. अपवतᭅन सीमा           2. परावतᭅन सीमा 
 

-----xx----- 

 


