
िवषय

पूणाōक — 100 अंक                                                                       

Ůʲ Ţ. 1: बŠिवकʙीय Ůʲ  है  तीन खंडो ं

(i) खंड अ: मŐ 5 बŠिवकʙीय  (MCQ)  Ůʲ —

(ii) खंड ब: मŐ 5 įरƅ ˕ान होगे — Ůȑेक के

(iii) खंड स: मŐ 5 Ůʲ िजनके उȅर एक वाƐ 

Ůʲ Ţ. 2 :  Ůʲ Ţ. 2 से Ůʲ Ţ 6 : तक लघु उȅरीय

Ůʲ Ţ. 3   : Ůʲ Ţ. 7 से Ůʲ Ţ.  12 : तक लघु

Ůʲ Ţ. 4  : Ůʲ Ţ. 13 से Ůʲ Ţ. 17 : दीघŊ उȅरीय

Ůʲ Ţ. 5 : Ůʲ Ţ. 18 से Ůʲ Ţ.  22  तक दीघŊ

Ůʲ Ţ. 6 : Ůʲ Ţ. 23 एवं  Ůʲ Ţ. 24 : अित दीघŊ

Ůʲ Ţ. 1 (खंड अ) बŠिवकʙीय Ůʲ िनɻिलİखत

(i) संचार का महȕपूणŊ भाग है – 

a) Ůेषक    

c) ŮितिŢया    

(ii) लाल और नीले का संयोजन कहलाता है – 

a) नारंगी    

c) बœगनी    

 (iii) एक ːोरीबोडŊ आिटŊː कायŊ करता है – 

a) पटकथा िलखता है।  

c) पटकथा को ̊ʴ कहानी मŐ बदलता

 (iv) हमŐ  रात मŐ ˢ Ůबंध के िलए रात मŐ कम

a) 6 घंटे    

c) 8 घंटे    

(v) Ůाथिमक उपचार िपरािमड मŐ शािमल नही ं

a) जीवन की रƗा करना  

c) įरकवरी को बढ़ाना          

 (खंड ब)  įरƅ ˕ानो ंकी पूितŊ कीिजए –                                             

(i) ˕ायी िवकास से जुड़ी मुƥ ----------------------

ii) मॉिनटर को आपसे ------------------------ इंच

(iii) ːोरीबोडŊ आिटŊː एक ̊ʴाȏक --------------------------

(iv) इंसान का मूड अƛर रंग, Ůकाश और -------------------

(v) ------------ और ------------------- क̱ɗूटर 
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 मŐ बाँटा गया है 

— Ůȑेक के 1 अंक िनधाŊįरत है 

के 1 अंक िनधाŊįरत है 

 मŐ होगें — Ůȑेक के 1 अंक िनधाŊįरत है 

उȅरीय (SA-I) Ůʲ होगें — Ůȑेक के 2 अंक िनधाŊįरत है

लघु उȅरीय (SA-II) Ůʲ होगें —Ůȑेक के 3 अंक िनधाŊįरत

उȅरीय (LA-I) Ůʲ होगें — Ůȑेक के 4 अंक िनधाŊįरत है 

दीघŊ उȅरीय (LA-II) Ůʲ होगें—Ůȑेक के 5 अंक िनधाŊįरत

दीघŊ उȅरीय (VLA) Ůʲ होगें—Ůȑेक के 6 अंक िनधाŊįरत

िनɻिलİखत हœ —     

   b) įरसीवर 

   d) उपरोƅ सभी 

 

  b) हरा 

  d) पीला 

 

             b) सेट बनाता है। 

बदलता है।   d) सीन (̊ʴो)ं को िलखता है। 

कम से कम िकतने घंटे की नीदं लेनी चािहए – 

  b) 7 घंटे 

  d) 10 घंटे 

नही ंहै – 

  b) आगे के नुकसान को रोकना 

  d) रोगी का उपचार 

                                                 

---------------------- सम˟ाएँ हœ। 

इंच दूर रखना चािहए। 

-------------------------- है। 

------------------- Ȫारा Ůभािवत होता है। 

 के अंदर और बाहर आने वाले डेटा की िनगरानी करता

   समय — 3 घंटे 

है शɨ सीमा  30–50 शɨ। 

िनधाŊįरत है शɨ सीमा  50–75 शɨ। 

 शɨ सीमा — 75–100 शɨ। 

िनधाŊįरत है शɨ सीमा — 100–150 शɨ। 

िनधाŊįरत है शɨ सीमा—150–200 शɨ। 

    (1x5=5) 

   (1x5=5) 

करता है। 



(खंड स)   िनɻ Ůʲो ंके एक वाƐ मŐ उȅर दीिजए –                                      (1x5=5) 

 (i) संचार शɨ लैिटन भाषा के िकस शɨ से िलया गया है? 

(ii) िनपटाने से पहले कचरे  के Ɛा-Ɛा लेना चािहए? 

(iii) िडिजटल ːोरीबोडŊ कायŊ के िलए िकस चीज की आवʴकता होती है? 

(iv) िकसी दो िȪतीयक रंगो ंके नाम िलİखए। 

(v) लोगो ंको खतरेवाली जगह से सुरिƗत जगह पर ले जाना Ɛा कहलाता है? 

Ůʲ Ţ. 02   रंग Ɛा है?                                  [2] 

Ůʲ Ţ. 03   एिनमेिटक Ɛा है?           [2] 

Ůʲ Ţ. 04   एिनमेटर िकसे कहते हœ?          [2] 

Ůʲ Ţ. 05   क̱ɗूटर का उपयोग करते समय िकसी दो सावधािनयो ंके नाम िलİखए।        (1+1 = 2) 

Ůʲ Ţ. 06  ˢा˖ की पįरभाषा िलİखए।          [2] 

Ůʲ Ţ. 07 टूल सेलेƕन Ɛा है? यह महȕपूणŊ Ɛो ंहै?            [1+2=3] 

Ůʲ Ţ. 08 ˢ Ůेरणा का अथŊ समझाइए।          [3] 

Ůʲ Ţ. 09 हˑ िनिमŊत ːोरीबोडŊ  के तीन लाभ िलİखए।       [1+1+1=3] 

Ůʲ Ţ. 10 िफʝो ंमŐ ːोरीबोडŊ  के Ɛा उपयोग हœ? िलİखए।       [1+1+1=3] 

Ůʲ Ţ. 11 जोİखम िकस Ůकार की İ˕ित को दशाŊता है?        [3] 

Ůʲ Ţ. 12 िचिकȖा आपातकाल की िकɎी ंतीन İ˕ितयो ंकी जानकारी दीिजए।     [1+1+1=3] 

Ůʲ Ţ. 13 मौİखक संचार के िकसी चार लाभ िलİखए।        [1+1+1+1=4] 

Ůʲ Ţ. 14 हाडŊवेयर एवं सॉɝवेयर Ɛा हœ? िलİखए।           [2+2=4] 

Ůʲ Ţ. 15 ːोरीबोडŊ Ůो  मŐ से ːोरीबोडŊ मŐ कैमरा एनीमेशन बनाने के िलए कंुजी ůेम कैसे जोड़Őगे?   [1+1+1+1=4] 

अथवा 

ːोरीबोडŊ Ůो मŐ ːोरीबोडŊ एनीमेशन मŐ Ȱिन िकस Ůकार जोड़Ő? 

Ůʲ Ţ. 16 फोटोशॉप मŐ Űश का रंग कैसे चुन सकते हœ? समझाइए।      [1+1+1+1=4] 

अथवा 

फोटोशॉप मŐ एिनमेिटक कैसे बनाया जाता है? समझाइए। 

Ůʲ Ţ. 17 िकसी संगठन मŐ जोİखम के संभािवत ˓ोत Ɛा हœ? िलİखए।       [1+1+1+1=4] 

अथवा 

मानव शरीर मŐ आघात के िलए Ůाथिमक उपचार Ɛा है? िलİखए। 

 

Ůʲ Ţ. 18 Ůाथिमक रंग Ɛा है? उदाहरण देते Šए िकसी दो Ůाथिमक रंग को समझाइए।           [2+3=5] 

अथवा 

 िȪतीयक रंग Ɛा है? उदाहरण देते Šए िकसी दो िȪतीयक रंग को समझाइए। 

Ůʲ Ţ. 19 ːोरीबोडŊ Ůो का उपयोगकताŊ इंटरफेस डŌ ॉ करŐ ।      [1+1+1+1+1=5] 

अथवा 

 ːोरीबोडŊ दैट के उपयोगकताŊ इंटरफेस को डŌ ॉ करŐ । 

 



Ůʲ Ţ. 20 ːोरीबोिडōग मŐ रंग की कथाȏक शİƅ की ʩाƥा कीिजए।      [5] 

अथवा 

रंग िसȠांत Ɛा है? रंग िसȠांतो ंकी ʩाƥा कीिजए। 

Ůʲ Ţ. 21 ːोरीबोडŊ सॉɝवेयर की मुƥ िवशेषताएँ Ɛा हœ? िलİखए।     [1+1+1+1+1=5] 

अथवा 

ːोरीबोडŊ सॉɝवेयर मŐ बोडŊ  िडजाइन करने के िविभɄ तरीको ंको िलİखए। 

Ůʲ Ţ. 22 ːोरीबोडŊ आिटŊː के िलए अवसर बढ़ाने हेतु कौन-कौन से अितįरƅ  कौशल आवʴक हœ?        [1+1+1+1+1=5] 

अथवा 

ːोरीबोडŊ आिटŊː के पोटŊफोिलयो मŐ िकन-िकन िब̢दुओ को शािमल िकया जाना चािहए?    [3+3=6] 

Ůʲ Ţ. 23.  िनɻ मŐ से िकɎी ंदो पर िटɔणी िलİखए?              

(i) एडोब रंग  (ii) िटंट   (iii) टोन      

अथवा 

िनɻ मŐ से िकɎी ंदो पर िटɔणी िलİखए? 

(i) शेड  (ii) RGB रंग  (iii) तृतीयक  रंग 

Ůʲ Ţ. 24.  हॉरर िफʝो ं(डरावनी िफʝो)ं िकस Ůकार की होती हœ, समझाते Šए िकɎी ंदो हॉरर िफʝो ंके  

      नाम िलİखए?           [4+2=6] 

अथवा 

साइंस िफƕन िफʝŐ िकस Ůकार की िफʝŐ होती हœ, समझाते Šए िकɎी ंदो साइंस िफƕन िफʝो ंके नाम िलİखए? 

 

 

-----xx----- 


